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- A son tour, le joueur lance le dé et avance du nombre de cases indigué par le dé.
Il dait calculer le résultat du caloul de la case,
- 5i lecalcul est juste, il reste sur lacase, sinon il revient a la case ot il était avant.
Siun joueur tombe sur le bas d'uneéchelle, il monte 4 la case du bout de 'échel e,
- Siun joueur tombe sur la case de la téte d'un serpent, il redescend jusgu'a la case de la queue du serpent.
On ne descend jamais en bas d'une échelle eton ne monte jamais jusqu'a la téte d'unserpent.
-Legagnantest celui qui arrive le premier.



